
Algus

Joudsid koju!

Ümbersõit
65km

Ümbersõit
45km

 

Reola Kultuurimaja

Juula küla

 Jääaja Keskus

 Valtra Ants

Lodjakoda

Tartumaa
Käsitöösalong

Eesti
Lennuakadeemia

Ülenurme
Raamatukogu

Ülenurme Pere-
ja noortekeskus

Tõrvandi
Raamatukogu

Tõrvandi Lasteaed
"Rüblik"

Vanemuine
Suur Maja

Vanemuine
Väike Maja

Reola Vana
Koolimaja

Heade Mõtete
Peterburi klubi

Uhti Avatud
Ateljee Sepikoda

MTÜ Kodukultuuri
Selts Tõrvandi

Kanni Puhkemaja

SA Tartumaa Turism

Tartu Lennujaam

Aura Veekeskus

Imedemaa disain

MTÜ Õnnemaa 

 Ülenurme
Muusikakool

Taimekuller -
toob taimed teieni

Eesti Kultuurkapital
Tartumaa Ekspertgrupp

Külalistemaja
Uppsala

Tartumaa
Omavalitsusteliit 

Maitseelamuste
Koda

Tartu
Mänguasjamuuseum

Ülenurme
Lasteaed

Kullerkupu
Lasteaed

Ülenurme
Vallavalitsus

Ülenurme
Gümnaasium

Tõrvandi
Päästekomando



Lauamäng RÄNNAK on koostatud Tartumaal Uhti külas,
Uhti Ülenurme ühisturundusprojekti raames.

Rannak
www.uhti.ee
www.ylenurme.ee
www.tartumaa.ee

KOHAD, kus läbi rändame on:

• Ülenurme Vallavalitsus 
• Ülenurme Gümnaasium
• Ülenurme Raamatukogu
• Reola Kultuurimaja
• Uhti Avatud Ateljee Sepikoda
• 19.sajandi Uhti kõrtsihoone
• Lennundusmuuseum
• Tartu Lennujaam
• Eesti Lennuakadeemia
• Heade Mõtete Peterburi klubi
• South-Estonia Turism
• SA Tartumaa Turism
• E-Turist
• Tartu Ülikool
• Tartu Vangla
• Tartu Maavalitsus
• Tartu Linnavalitsus
• Lodjakoda
• Ülenurme Pere-ja Noortekeskus
• MTÜ Õnnemaa 
• Tartu Kutsehariduskeskus
• Eesti Maaülikool
• Tartu Veeriku Kool
• Elleri Muusikakool
• Tartu Kõrgem Kunstikool
• Tartu Rahvaülikool 
• Ülenurme Käsitöö- ja
   Rahvuskultuuri Selts Nurmenukk
• Tartu Kõrgem Kunstukool
• AS Saarek
• AS Taure

• PRIA
• Tartumaa Arendusselts
• Tartumaa Omavalitsusteliit 
• Tartu Maanaiste Liit
• Tartumaa Käsitöösalong
• Tartumaa Rahvakultuuri ja Käsitöö Selts
• Tartu Loomemajanduskeskus
• Maitseelamuste Koda
• Antoniuse Õu
• Eesti Põllumajandus Muuseum
• Vilde Tervisekohvik 
• Jääaja Keskus 
• Aura Veekeskus
• ERM
• Tartu Vaksal
• Eesti Kultuurkapital Tartumaa Ekspertgrupp
• Tõrvandi Raamatukogu
• Vudila
• Tõrvandi Päästekomando
• Reola Vana Koolimaja
• Vanemuine Suur Maja
• Vanemuine Väike Maja
• Tõrvandi Lasteaed "Rüblik"
• Ülenurme Lasteaed
• Kullerkupu Lasteaed
• Tartu Lasteaed Lotte
• Tartu Lasteaed Sipsik
• Peipsimaa Turism
• Imedemaa Disain

Mangu reeglid
Kõigepealt värvi kass mustaks.        
Mängu alusta algusest ja jõua esimesena koju! 

Võid kõndida, sõita rongi või lennata lennukiga. 

Veereta täringut, vali oma tee ja astu niimitu sammu edasi mitu silma 
täringul tuli.

Kui veeretad 6 silma pead oma nupu asemel liigutama musta kassi –   
sa võid panna ta suvalisele punktile takistamaks teisi mängijaid koju 
jõudmast. 

Kui must kass on tee peal ees, pead valima uue tee!

Punasel ringil jätad mängukorra vahele. Sinine ring saadab su algusesse 
tagasi. Kollasel ringil alustad ümbersõitu.

Head teed!

imedemaa disain


